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MINDTRIPPER - gra ,,w podchody”, rajdy na orientacje na miare XXI wieku

Zapraszam Panistwa do zapoznania sie z nowym rodzajem gier

Witaj w grze MINDTRIPPER

terenowych- z systemem opartym na instalowanej na

smartfonach darmowej aplikacji oraz na matych nadajnikach

Jesli chcesz wzig¢ udziat w

generalnej klasyfikacji
Uczestnikow- dopisz sie do listy.
Jesli nie- po prostu dotacz do
gary...

Gra terenowa MINDTRIPPER

Oparta na systemie MROWKA Plus
tel.: #48 798 934 567

(tzw. beaconach) umieszczanych w miejscach (tzw. weztach) w
ktorych chce sie uczestnikom zabawy zadaé pytanie, wskazac

dokad iS¢ lub po prostu przekazaé

link do

multimedialng (tekst, zdjecie, Twoje imie:

filmu, itp.) ciekawostke. Twoje nazwisko:

Witaj Jan Kowalski! Nr telefonu:

Filmowa prezentacje systemu MROWKA Widok 2 wiedy - przedetawla - piekny

polodowcowy krajobraz. Spéjrz na
potnoc- przed Tobg malownicza
pozostatos¢ po zlodowaceniu. Jaki to
typ moreny?

Adres e-mail:

Dotaczam do gry

Plus oraz zasad dziatania gry terenowej
Mindtripper znajdziecie Panstwo pod

adresem: www.kso.com.pl/mrowka.

czotowa

H 2 denna
Jak to dziata? Przed gra, w _— R ——
miejscach w ktdérych uczestnicy beda Dparta na systemie MROWKA Plus
o o ] . oK tel.: +48 798 934 567
mieli otrzyma¢ informacje, zagadki, |
wskazéwki, montowane s3 mate
nadajniki beacon. W udostepnionym LOGO

Masz racje!

.SPONSORA 2

(pytania, warianty odpowiedzi, wskazowki,

panelu edytowane s3 wyswietlane tresci
itp.) a bezptatna

aplikacja ,Mrowka” czeka na zainstalowanie. Uczestnicy po
instalacji ,,Mrowki” na swych smartfonach, przy kazdym beaconie
otrzymywac beda pytania, wskazéwki, informacje- przy kazdym
beaconie mozliwa jest obustronna interakcja. A organizator gry w
kazdym momencie moze sprawdzi¢ kto gdzie o ktdrej godzinie jak
na pytanie odpowiedziat, przy ktorym beaconie sie pojawit.
Stworzenie generalnej klasyfikacji to kilka minut pracy z Excelem.
Gra dziata 24h/dobe, 7 dni w tygodniu, niezaleznie od warunkéw
pogodowych:

e gry miejskie

¢ podchody » rajdy na orientacje

Teraz udaj sie do:

W lasku miejskim rosnie
potrojny dab- krél polskich
drzew. Usigdz na tawce
stojgcej doktadnie pomiedzy
nim a budynkiem
zaprojektowanym przez Jana
Dizajnerskiego trzeciego

-w dzielnicy, wiosce, w miescie, w gminie, w powiecie, w wojewddztwie!

KSO Sebastian Kaczmarczyk sebastian@kso.com.pl

+48 509 292 885
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Zasady wspotpracy:

-po ustaleniu szczegétéw dotyczacych gry terenowej (m.in. ilos¢ weztdw- ogdlnie oraz z
podziatem na wezly zwigzane z grg terenowg i wezly wytacznie informacyjne; design
wyswietlanych informacji) wysytane sg do Panstwa nadajniki oraz wydrukowane specjalnie na
Panstwa potrzeby ulotki z instrukcjg instalacjg aplikacji, z informacjami o grze, itp.

Otrzymacie Panstwo hasto do panelu zarzadzania trescig, w ktdrym bedziecie mieli mozliwos¢
W czasie rzeczywistym:

e definiowac tresci pytan oraz poszczegolnych odpowiedzi,

e edytowac¢ wskazowki dotyczgce lokalizacji poszczegdlnych weztéw gry terenowej
(lokalizowane pomiedzy weztami beacony wytagcznie informacyjne nie majg wptywu na
gre),

e definiowac zewnetrzny link do tta dla wyswietlanych tresci,

e definiowac zewnetrzne linki dla gérnego oraz dolnego logo sponsora, organizatora, itp.,

e generowa¢ w czasie rzeczywistym plik Excel z aktualnymi wynikami gry (informacje
wpisane przez gracza w poczatkowym wezle, data i czas pojawienia sie przy kolejnych
weztach gry, punkt lub brak punktu za poprawng odpowiedz).

Zgodnie z zatozeniami gra jest catkowicie mobilna- dzieki gabarytom beaconéw oraz
definiowanym w czasie rzeczywistym informacjom o lokalizacji poszczegdlnych miejsc, macie
Panstwo mozliwos$é przeniesienia weztéw i zmiany tresci w kazdym momencie trwania gry.

Gra dziata 24h/dobe, 7 dni w tygodniu. Do jej obstugi
nie potrzeba dodatkowych osdb, po jej zaprojektowaniu
i uruchomieniu wszystko odbywa sie automatycznie.
Uczestnicy grajq kiedy chca, indywidualnie lub w
grupach, przemieszczaja sie w preferowany przez

siebie sposdb- wszelkie ograniczenia ograniczylismy do
minimum!

Nadajniki sg mate, tatwe do ukrycia przed wzrokiem oséb postronnych, odporne na dziatanie
czynnikdow pogodowych. Uczestnicy gry posiadajgcy smartfony z zainstalowang bezptatng
aplikacjg Mréwka, gdy zblizg sie do nadajnika na odlegtos¢ 10-20 metréw, otrzymaja (online- w
czasie rzeczywistym) stosowne, zdefiniowane przez Paristwa informacje.

Aplikacja Mréwka jest uniwersalna, jeden program obstuguje wszystkie beacony, w kazdej
mobilnej grze, wzdtuz kazdej zrealizowanej przez nas sciezki turystycznej.
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Edytor tresci zadan
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kazdym etapie prac- piszemy scenariusz i -_— =

projektujemy gre oraz tresci, lokalizujemy - fhi T pmiees s g e s
(pod wzgledem formalnym oraz m ey i, e

technicznym) wezly gry, montujemy i T T — T
demontujemy  beacony,  zaopatrujemy e SEneets N N

naszych Klientow w  indywidualnie

zaprojektowane i wydrukowane ulotki z
instrukcjg oraz opisem gry, nadzorujemy przebieg gry oraz organizujemy uroczyste jej finaty.

Posiadamy pozytywne referencje, stworzylismy i obstugujemy m.in. warszawskg S$ciezke
edukacyjng zwigzang z setng rocznicag odzyskania przez Polske niepodlegtosci
(www.cicerone.waw.pl) oraz lubelska $ciezke turystyczng (www.lubelskie.travel.pl).

Zapraszamy do wspotpracy zarowno w zakresie organizacji gier miejskich i terenowych
(m.in. ,,podchodow”) jak i Sciezek turystycznych, edukacyjnych, rajdow, itp...

Kazdy projekt ,,szyjemy na miare”, procesy zautomatyzowaliSmy tak aby przy minimalizacji
ceny systemu modc skupic sie na realizacji indywidualnych potrzeb naszych Klientow.

Wszelkich informacji na temat systemu udzieli jego projektant i twérca- Sebastian Kaczmarczyk
tel.: +48 509 292 885, e-mail: sebastian@kso.com.pl
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