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RAJDY PIESZE RAJDY NA SYSTEMY PROMOCIA
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SPOTKANIA Z DZIESIATA MUZA

Opis techniczny:

W miejscach ktdére beda przedmiotem niniejszego projektu. instalowane beda urzadzenia (beacony),
wysytajace niezaktdcajacy pracy innych sprzetéow sygnat (nadajniki s3 mate, wodoodporne, zasilane
bateryjnie- bardzo fatwe do schowania przed wzrokiem oséb postronnych). Na smartfonie (z dostepem
do Internetu /opcjonalnie: bez dostepu do Internetu/, z systemem Android 4.3 lub wyzszym oraz
obstugujgcym Bluetooth Low Energy /a opcjonalnie: ANT/) instalowana jest darmowa aplikacja
,Mréowka”. Gdy witasciciel smartfonu zblizy sie do nadajnika na odlegtos¢ 10-20 metréw, jego
urzadzenie wyswietli zaprogramowane dane (zdjecia, filmy, informacje tekstowe).

Filmowe prezentacje systemu oraz dodatkowe opisy: www.kso.com.pl/mrowka

Idea projektu:

W miejscach ktére byly wykorzystane w filmie lub serialu, instalowane sg beacony. Uzytkownik
systemu, po zblizeniu sie do nadajnika, otrzyma na smartfonie kadr lub fragment filmu. Bedzie miat
mozliwos¢ skonfrontowania rzeczywistosci z jej filmowg adaptacjg, interpretacja.

W tym projekcie niezwykle istotna jest kwestia zgodnego z prawem pozyskania materiatéw do
publikacji (kadry z filmow, fragmenty utworéw dotyczgce danych miejsc).

Projekt wzmacnia wiezi z danymi miejscami, z regionem, motywuje do dzielenia sie wrazeniami z
innymi, do zgtebiania tajnikdw dziesigtej muzy. Projekt przycigga turystéw-kinomanoéw, fanéw
danego filmu/serialu, wzmacnia znajomos¢ regionu.

Projekt moze by¢ filmowym przewodnikiem po danej miejscowosci lub regionie, moze réwniez by¢
dodatkiem do gtdwnej $ciezki tematycznej lub jedng z kilku $ciezek.

Zarzadca systemu otrzymuje narzedzie, pozwalajagce na monitorowanie tras przemierzanych przez
odwiedzajgcych oraz informujgce o ilosci oséb jaka dang trase przebyta. Ma mozliwo$é sterowania
kierunkami przeptywu mas ludzkich, otrzymuje narzedzie pozwalajgce na sterowanie gospodarka
nieruchomosciami na zadanym terenie.

Wszystkie projekty mozna dostosowac do biezgcych potrzeb i okolicznosci- tworzy¢ mozna sciezki
turystyczne i miejskie/terenowe gry edukacyjne tematycznie odpowiadajgce aktualnym trendom,
oczekiwaniom, biezgcym wydarzeniom zaréwno rocznicowym jak i incydentalnym. System dziata
24h/dobe, okres jego uzytkowania zalezy od Organizatora.
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