GRY GRY SCIEZKI INFORMACIA
MIEJSKIE TERENOWE EDUKACYINE TURYSTYCZNA

RAJDY PIESZE RAJDY NA SYSTEMY PROMOCIA
| ROWEROWE ORIENTACIE LOJALNOSCIOWE MIEJSCA

SPOTKANIA Z HISTORIA

Opis techniczny:

W miejscach ktdére beda przedmiotem niniejszego projektu. instalowane beda urzadzenia (beacony),
wysytajace niezaktdcajacy pracy innych sprzetéw sygnat (nadajniki s3 mate, wodoodporne, zasilane
bateryjnie- bardzo fatwe do schowania przed wzrokiem oséb postronnych). Na smartfonie (z dostepem
do Internetu /opcjonalnie: bez dostepu do Internetu/, z systemem Android 4.3 lub wyzszym oraz
obstugujgcym Bluetooth Low Energy /a opcjonalnie: ANT/) instalowana jest darmowa aplikacja
,Mréowka”. Gdy witasciciel smartfonu zblizy sie do nadajnika na odlegtos¢ 10-20 metréw, jego
urzadzenie wyswietli zaprogramowane dane (zdjecia, filmy, informacje tekstowe).

Filmowe prezentacje systemu oraz dodatkowe opisy: www.kso.com.pl/mrowka

Idea projektu:

W miejscach ktérych historyczny zapis cyfrowy (w postaci zdjecia badz filmu) jest w posiadaniu
Organizatora, instalowane sg beacony. Uzytkownik systemu, po zblizeniu sie do nadajnika, otrzyma na
smartfonie zdjecie lub obraz danego budynku (lub placu, elementu architektury, itp.) z przesztosci.
Bedzie miat mozliwos$é ,,dotkniecia” historii, ,,dotkniecia” efektu dziatania czasu. Przed oczami bedzie
miat dane miejsce a w reku, na zdjeciu, to samo miejsce z przesztosci (np. z barykadg w czasie wojny, w
trakcie uroczystosci, itp.).

Projekt wzmacnia wiezi z danymi miejscami, z regionem, motywuje do zgtebiania historii odwiedzonych
miejsc, edukuje w temacie historii ,Matej Ojczyzny” lub miejsca ktére odwiedzito sie w celach
turystycznych. Projekt moze by¢é dowodem zmian jakie przynidst czas, swiadectwem dziatalnosci
cztowieka lub natury.

Projekt moze by¢ historyczno-architektonicznym przewodnikiem po danej miejscowosci lub regionie,
moze rowniez by¢ dodatkiem do gtéwnej Sciezki tematycznej.

Zarzadca systemu otrzymuje narzedzie, pozwalajagce na monitorowanie tras przemierzanych przez
odwiedzajgcych oraz informujace o ilosci oséb jaka dang trase przebyta. Ma mozliwosé sterowania
kierunkami przeptywu mas ludzkich, otrzymuje narzedzie pozwalajgce na sterowanie gospodarka
nieruchomosciami na zadanym terenie.

Wszystkie projekty mozna dostosowac do biezgcych potrzeb i okolicznosci- tworzy¢ mozna sciezki
turystyczne i miejskie/terenowe gry edukacyjne tematycznie odpowiadajgce aktualnym trendom,
oczekiwaniom, biezgcym wydarzeniom zarédwno rocznicowym jak i incydentalnym. System dziata
24h/dobe, okres jego uzytkowania zalezy od Organizatora.
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