GRY GRY SCIEZKI INFORMACIA
MIEJSKIE TERENOWE EDUKACYINE TURYSTYCZNA

RAJDY PIESZE RAJDY NA SYSTEMY PROMOCIA
| ROWEROWE ORIENTACIE LOJALNOSCIOWE MIEJSCA

SYSTEM AKTYWNEGO KREOWANIA RZECZYWISTOSCI

...osadzonej w historycznych ramach, z uwzglednieniem trenddéw i dynamicznie zmieniajgcych sie potrzeb

v' promocja dzielnic, miast i regionéw (lokalnie oraz globalnie)
v" punkty turystyczne i odchodzgce od nich $ciezki tematyczne
v gry terenowe (zabawa, edukacja, informacja)
v pofaczenie $ciezek edukacyjnych z grami terenowymi
v’ rajdy piesze, rowerowe, narciarskie
v rajdy na orientacje
v sprzedaz i promocja
v" marketing narracyjny

System ,,Mrowka”

Po pobraniu oraz uruchomieniu darmowe]j aplikacji i zblizeniu sie do nadajnika na 10-20 metréw,
smartfon lub tablet uzytkownika wyswietli zaprogramowane dane (np. informacja, zadanie w grze
miejskiej). Wiasciciel (staty lub czasowy) systemu otrzymuje narzedzie, dzieki ktéremu bedzie miat
mozliwos¢ przesytania informacji (tekst, obrazy, filmy, muzyka) na podtgczone do systemu urzadzenia
mobilne.

Mate nadajniki, nie wieksze niz pudetko zapatek, z tatwoscia mozna schowaé przed wzrokiem osdb
postronnych tworzac pojedyncze punkty lub sieci z miejsc, w ktérych uzytkownik ,Mréwki” bedzie
otrzymywat multimedialne informacje w wybranym jezyku: np. zdjecia danego miejsca z przesztosci,
pytania i wskazowki w grze terenowej, historie zwigzane z okolicg, dodatkowe informacje rozszerzajgce
wiedze o danym miejscu, sugestie odnosnie dalszych kierunkéw podrézy, wszelkie inne wiadomosci.
WHtasciciel systemu ma mozliwo$¢ zbierania i przetwarzania informacji o trasach jakimi poruszajg sie
turysci, ma narzedzie stuzgce sterowaniu tymi trasami:

v’ kierowanie turystéw w nowe i nieuczeszczane dotad miejsca,

v edytowanie i publikowanie informacji w czasie rzeczywistym,

v’ redefiniowanie rzeczywistosci- historie nawet najmniej ciekawych miejsc przedstawiamy
W nowy, interesujacy sposdb,

v’ taczac trasy turystyczne z gra terenowgq przybliza sie wiedze o wybranych zagadnieniach,

v opcjonalne logo w darmowej aplikacji wzmacnia pozytywne skojarzenia,

v’ przebyta trase tatwo zabraé ze soba do domu, opowie$¢ o przygodzie bedzie stale zy¢...

KSO Sebastian Kaczmarczyk jako tworca, architekt i wtasciciel systemu ,,Mréwka”, oferuje peten
zakres dziatan- od projektu systemu poprzez jego instalacje, gromadzenie i publikowanie danych, na
serwisie i posprzedazowej obstudze skonczywszy. Nasze ustugi to: analiza mozliwych dziatan
promocyjnych, tworzenie gier terenowych i sciezek tematycznych, redefiniowanie rzeczywistosci
poprzez zaproponowanie nowej narracji miejsca (specjalizujemy sie w marketingu narracyjnym),
wszelkie dziatania niezbedne w procesie wdrazania i funkcjonowania systemu ,,Mréwka”.

Szczegotowe informacje, opisy i filmowe prezentacje: www.kso.com.pl/mrowka
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